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O 1. Zakladni pojmy, historie poéitact
Zakladni pojmy ve vypocetni technice

Software
- mezi software patfi poditatové programy, operacni systémy, rlizné ovladace hardwarovych soucasti, apod.
Software Casto oznacujeme zkratkou SW.

Hardware
- mezi hardware patii klavesnice, tiskarna, systémova jednotka pocitace, monitor, apod. Hardware dcasto
oznacujeme zkratkou HW.

Co je pocitac
- pocitac je stroj, ktery je schopen vykonavat logické operace a ¢innosti, jimiz miZe nahrazovat praci ¢lovéka.
Dokaze vSak vykonavat pouze ty Cinnosti, které je Clovék "naudil", presnéji feceno, které mu naprogramoval.

Co znamena zkratka PC
- personal computer (= osobni pocitac)

Zprovoznéni pocitace

- zprovoznit pocita¢ znamena jednak spravné zapojit kabely (pfipojeni do elektrické sité, propojeni jednotlivych HW
soucasti), dale pak instalaci pfisluSného operacniho systému a potfebnych ovladac¢ti HW a programf, které chceme
pro praci vyuzivat. Po samotném zapnuti pocitate se prvné objevi na monitoru textovy rezim BIOSu. To je
program, ktery je uloZen v zakladni desce pocitace a zprostiedkovava prvotni komunikaci mezi ¢lovékem a HW
pocitace. BIOS nejprve otestuje vSechny pfipojené soucasti, je-li vSe v poradku, preda fizeni nainstalovanému
operacnimu systému. Pokud BIOS detekuje problém, zastavi start pocitace a cekda na zdsah Clovéka. Nékdy
problém detekuje i zvukovymi signaly, podle ¢ehoz Ize rozliSit, Ze chyba je napt. v grafické karté, operacni paméti,
apod.

Jaké miiZeme mit druhy poditaci
- v dnesni dobé stolni pocitate postupné vytlacuji notebooky, ale v posledni dobé i popularni tablety a mnoho
¢innosti, které drive vykonavaly ryze osobni pocitace, dnes prebiraji i mobilni telefony.

Vstupni zafFizeni
- patfi sem vSechny HW soucasti, pomoci nichz mizeme vkladat data do systémové jednotky (klavesnice, mys,

joystick, skener, fotoaparat,...)

Vystupni zafizeni
- sem patfi ty HW soucasti, které zprostiedkovavaji vystup dat ze systémové jednotky (napf. reproduktory,
tiskarna, monitor, apod.)

BIOS pocitace
- k ¢emu slouzi, uz jsme uvedli; v dneSni dobé lze v poditacich BIOS také aktualizovat, aktualizace je ale

nebezpecna operace, pfi jejimz provadéni midze - napf. pfi vypadku elektrického napajeni - dojit ke zniceni zakladni
desky

Zplisoby znaceni monitord, jejich parametry
- v dnesni dobé uz téméi vymizely staré klasické monitory (tzv. CRT monitory); nahrazeny byly z hlediska mista i
spotieby elektrické energie Uspornéjsimi LCD monitory; pro kazdy monitor je charakteristickym jeho parametrem
Uhlopficka (udava se v palcich, coz je anglicka jednotka délky a ma délky cca 2,54 cm) a dale rozliSeni (vyjadfuje
kvalitu obrazu, ktery je monitor schopen zobrazit)

Proces formatovani médii

- umoznuje zcela odstranit data (véetné pfipadnych pocitacovych virll) z datovych médii, kterymi miZe byt pevny
disk, USB flash disk, pamét'ova karta, apod.; jedna se o nejbezpetnéjsi proces, pokud se chceme zarucené zbavit
virll

Historie pocitaci:

Déjiny poditacl zahrnuji vyvoj jak "samotného" hardware, tak jeho architektury a maji pfimy vliv na vyvoj
softwaru. Prvni Cislicové pocitace byly vyrobeny ve 30. letech 20. stoleti, avSak za jejich vynalezce je
pfesto povazovan Charles Babbage, ktery jiz v 19. stoleti vymyslel zakladni principy fungovani stroje pro feSeni
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slozitych vypoctll. Cena pocitacd se s jejich vyvojem neustale snizuje, jejich rozsifeni roste a zasahuje postupné do
vSech oblasti lidského Zivota.

Za pocitate nulté generace jsou povaZzovany elektromechanické pocitace vyuZivajici vétSinou relé. Pracovaly
vétSinou na kmitoctu okolo 100 Hz. Hybnou silou vyvoje nulté generace se stala druha svétova valka, kdy doslo
paralelné k velkému pokroku v rliznych Castech svéta.

Prvni generace je charakteristicka pouZitim elektronek (tzv. elektronika) a v mensi mife téz jesté relé
(elektromechanika). Pocitace byly pomérné neefektivni, velmi drahé, mély vysoky prikon, velkou poruchovost a
velmi nizkou vypocetni rychlost. Zpocatku byl program vytvaren na propojovacich deskach, pozdé&ji byly vyuzity
dérné Stitky a dérné pasky, které téz slouZily spolu s Fadkovymi tiskarnami k uchovani vysledkd. V té dobé
neexistovaly ani operacni systémy ani programovaci jazyky. PocitaC se ovladal ze systémové konzole. Jeden tym
lidi pracoval jako konstruktéfi, operatofi i technici, jejichz ispéchem bylo ukoncit vypocet bez poruchy pocitace.

V roce 1944 byl na univerzité v Pensylvanii uveden do provozu elektronkovy pocitac ENIAC, ktery byl prvnim
pocitacem, ktery pracoval podobné jako dnesni pocitace. Provadél az 5000 souctd za sekundu, ale byl
energeticky velmi narocny, poruchovy a jeho provoz byl drahy. Jeho provoz byl ukoncen v roce 1955.

ENIAC byl pfimou inspiraci pro pocita¢ MANIAC (Mathematical Analyser Numerical Integrator And Computer), ktery
byl sestaven roku 1945 a uveden do provozu John von Neumannem. V laboratofich Los Alamos National Laboratory
byl pouzit k matematickym vypoctéim popisujicim fyzikalni déje a byl vyuZit i k vyvoji jaderné bomby.

Pocitate druhé generace charakterizuje pouZiti tranzistorl (tzv. polovodicova elektronika), které dovolily zlepsit
vSechny parametry pocitacti (zmenseni rozmérd, zvySeni rychlosti a spolehlivosti, snizeni energetickych narokd).
Diky pocatku obchodu s pocitaci byla snaha o co nejlepsi vyuziti pocitace, proto vznikaji prvni davkové systémy,
které byly zavadény do pocitace pomoci dérné pasky, Stitkl nebo magnetické pasky a které se vyuzivaly pfi prodeji
strojového Casu pocitaCe (pronajem pocitace po dobu vykonani programu). Pocatek vyuZivani operacnich systémd,
jazyka symbolickych adres, prvni programovaci jazyky (COBOL, FORTRAN, ALGOL).

Treti generace je charakteristickd pouzitim integrovanych obvodd (tzv. polovodicova elektronika). S postupem
¢asu roste pocet tranzistor v integrovaném obvodu (zvySuje se integrace). V této dobé byl vykon pocitace imeérny
druhé mocniné jeho ceny, takze se vyplatilo koupit co nejvykonnéjsi pocitac a poté prodavat jeho strojovy cas.
Majitelé poZadovali maximalizaci vyuZiti pocitaCe, proto se objevilo multiprogramovan] — zatimco jeden program
¢eka na dokonceni I/O operace, je procesorem zpracovavana druha Gloha. S tim Uzce souvisi zavedeni pojmu
proces, ktery oznacuje provadény program a zahrnuje kromé néj i dynamicky se ménici data. Objevuje se prvni
podpora multitaskingu, kdy se programy vykonavané procesorem stfidaji, takze jsou zdanlivé zpracovavany
najednou. Tento pokrok umoznuje zavedeni interaktivnich systém( (pocitac v realném case reaguje na pozadavky
uzivatele). Kromé velkych strediskovych pocitac (mainframe, tzv. salovy pocitac) se objevuji i prvni minipocitace a
mikropocitace.

Ctvrta generace je charakteristickd mikroprocesory a osobnimi poditaci. Mikroprocesory v jednom pouzdie
obsahuji cely procesor (dFivéjsi procesory se skladaly z vice obvod(l) a jsou to integrované obvody s vysokou
integraci, které umoznily snizit pocet obvod( na zakladni desce pocitace, zvysila se spolehlivost, zmensily rozméry,
zvysila rychlost a kapacita paméti. Nastava Ustup stfediskovych pocitacl (mainframe) ve prospéch pracovnich
stanic a v roce 1981 uvedeného osobniho pocitate IBM PC. Pocitac shodné konstrukce vyrabéii i jini vyrobci jako
tzv. IBM PC kompatibilni pocitace. Pfichazi éra systém DOS a vznikaji grafickd uZivatelska rozhrani. Pomér
cena/vykon je nejlepsi u nejvice prodavanych pocitacdi, vyssi vykon je vykoupen exponencidlnim rlistem ceny,
proto se jiz nevyplati koupit nejvykonnéjsi pocitac na trhu a z mnoha béznych a lacinych pocitact vznikaji clustery.
S rozvojem pocitacovych siti vznika Internet, distribuované systémy. Vykon pocitacd se zvySuje pouzitim nékolika
procesord (multiprocesory).

V nasi republice Ize za historicky meznik povazovat rok 1989, kdy padlo embargo na dovoz pocitact ze zahranici
do nasi republiky. Od tohoto roku zacal v nasi republice mohutny rozvoj vypocetni techniky a jeji zavadéni do vSech
oblasti naseho Zivota.

Princip ¢innosti pocitacii, jednotky v informatice:

Zakladni jednotkou je 1 bit [b]. Nabyva hodnot 1 nebo 0, coZ v elektrotechnice mlizeme snadno zaridit, protoze
elektricky proud bud’ prochazi nebo neprochazi. Vétsina elektronickych zafizeni tedy pracuje ve dvojkové soustave.
V matematice béZzné pouZivame desitkovou soustavu - obsahuje 10 znakd (0, 1, 2,... , 8, 9). Kazdé Cislo vyjadrené
v desitkové soustavé mlzeme prevést do jakékoliv jiné soustavy, tedy i do dvojkové. V tom pfipadé jeho zapis
bude obsahovat pouze znaky 0 a 1. Postup si ukaZzeme v jiné vyukoveé kapitole.
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Vétsi jednotkou nez bit je byte [B], cteme bait.
1B=8b(23b)

Vétsimi jednotkami je pak kilobyte [kB], megabyte [MB], gigabyte [GB], terabyte [TB], atd. Pfedpona kilo- obecné
vyjadruje tisicindsobek zakladni jednotky. V informatice je to vSak 1024-nasobek. Je to proto, Ze Cislo 1000 nelze
vyjadrit jako mocninu Cisla 2. Nejblizsi Cislo, které tak Ize vyjadrit, je pravé 1024, coz je 2!°. Obdobné to pak plati
pro dalsi predpony v informatice.

Uvod do problematiky dat
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